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Новгородская область

 АДМИНИСТРАЦИЯ  БОРОВИЧСКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА

ПОСТАНОВЛЕНИЕ

	04.02.2022
	№ 
	275


                                                        г.Боровичи
О проведении IТ-Хакатона среди обучающихся образовательных организаций, расположенных на территории Боровичского муниципального района, «Боровичский IT-ХАБ – 2022»

В соответствии с пунктом 27 части 1 статьи 15 Федерального закона      от 6 октября 2003 года № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации» Администрация Боровичского муниципального района ПОСТАНОВЛЯЕТ:
1. Организовать и провести в период с 10 по 12 февраля 2022 года на базе ОГА ПОУ «Боровичский педагогический колледж» ограниченное во времени соревновательное мероприятие в области цифровых технологий, призванное стимулировать появление новых идей в выбранной предметной области среди обучающихся образовательных организаций, расположенных на территории Боровичского муниципального района.
2. Утвердить прилагаемое Положение о проведении IТ-Хакатона среди обучающихся образовательных организаций, «Боровичский                           IT-ХАБ – 2022».

3. Контроль за выполнением постановления возложить на заместителя Главы администрации муниципального района Гетманову С.Ю.
4. Разместить постановление на официальном сайте Администрации Боровичского муниципального района.
ВрИО заместителя

Главы администрации района   И.А. Странникова

кн

УТВЕРЖДЕНО

постановлением Администрации муниципального района

от 04.02.2022 № 275
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении IТ-Хакатона среди обучающихся образовательных организаций, расположенных на территории Боровичского муниципального района,
«Боровичский IT-ХАБ – 2022»

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение о Хакатоне (далее «Положение») определяет цели и задачи IТ-хакатона среди обучающихся средних общеобразовательных организаций (школ) и средне-профессиональных образовательных организаций (далее «Хакатон»), расположенных на территории Боровичского муниципального района, порядок его организации, проведения, основные требования к представляемым работам. 

1.2. Участие в Хакатоне позволит участникам отработать междисциплинарные «навыки XXI века»: 

собрать команду проекта и отработать навыки командного взаимодействия;

развить познавательный интерес в области современных цифровых технологий;
получить опыт профессиональных и деятельностных проб с последующей рефлексией;

активизировать интеллектуальный и творческий потенциал на развитие компетенций в области цифровых технологий;

научиться решать межпредметные задачи с применением имеющихся предметных знаний;

выявить интересные для себя направления деятельности с целью последующего профессионального самоопределения.

1.3. Хакатон одновременно является площадкой для проведения мастер-классов для участников.

1.4. Хакатон проводится с соблюдением всех необходимых рекомендаций в соответствии с Указом Губернатора Новгородской области от 06.03.2020 № 97 «О введении режима повышенной готовности».

2. Организаторы и партнеры

Организация и проведение Хакатона осуществляется совместными усилиями следующих организаторов и партнеров:
2.1. Организаторы Хакатона: 

Администрация Боровичского муниципального района.
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2.2. Партнеры организатора:

министерство цифрового развития и информационно-коммуникационных технологий Новгородской области;

областное государственное автономное профессиональное образовательное учреждение «Боровичский педагогический колледж».

3. Термины и определения

Используемые в настоящем Положении термины и определения имеют следующий смысл, применимый в единственном и множественном числе в равной степени: 

Хакатон – ограниченное во времени соревновательное мероприятие, призванное стимулировать появление новых идей в выбранной предметной области и доведение их до реализации непосредственно на площадке Хакатона. Особый формат Хакатона позволяет объединить участников различных образовательных организаций, с различными уровнями знаний и навыков, и дать им возможность познакомиться с новым уровнем предметной области под руководством специалистов-практиков. 

Участник – обучающийся средней общеобразовательной организации (школы) или студент средне-профессиональной образовательной организации (далее образовательные организации), действующий от своего имени и зарегистрировавшийся в соответствии с правилами раздела 7 настоящего Положения. Для участия в Хакатоне каждый Участник должен состоять в Команде. 

Площадка Хакатона – ОГА ПОУ «Боровичский педагогический колледж». Адрес: Новгородская область, город Боровичи, улица Пушкинская, д.14.

Команда – группа участников, действующих от своего имени, в количестве от трёх до пяти человек, подавших заявку на участие в Хакатоне и объединившихся для выполнения задания в соответствии с требованиями настоящего Положения. Каждый участник может входить в состав только одной Команды. Участник, только планирующий изучать технологии, используемые для выполнения задания, может быть в команде из трех/пяти человек.

Руководитель – представитель образовательной организации команды, сопровождающий участников на Хакатоне от начала до завершения Хакатона. Несет полную ответственность за обучающихся, в том числе за своевременное прибытие и отбытие с площадки Хакатона, во время пребывания на площадке Хакатона, за информирование Организатора об изменениях и т.п.
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Заявка – информация, предоставленная Руководителем Команды при заполнении бланка заявки и отправке электронной регистрационной формы по ссылке Организатора. Неполные, не соответствующие требованиям настоящего Положения заявки Организатором не рассматриваются и заявками не признаются.

Программное обеспечение – программы, в которых команды выполняют работу над проектами, должны быть установлены на компьютерах площадки Хакатона.

Альтернативное программное обеспечение – дополнительные программы, согласованные с Организатором и партнером. Команды могут использовать аналогичные программы (Blender, Maya) с условием, что Руководитель команды обеспечивает участников ноутбуками с установленными данными программами, не указанными в программном обеспечении.

Трекер (специальность) — специалист, отвечающий за организационную поддержку команды стартапа.

Чек-поинт – промежуточная проверка результатов, отражающая динамику работы Команд за определенный промежуток времени.

Результат – продуктовый итог выполнения задания, показанный Участником или его Командой на финальной презентации проектов Хакатона.

Эксперты – группа лиц, осуществляющих итоговую экспертную оценку проектов и определяющая победителей Хакатона. Состав экспертного жюри утверждается постановлением Администрации муниципального района. 

Победители Хакатона – участники, занявшие призовые места в соответствии с итоговым протоколом экспертной оценки;

Задание – требование к содержанию результата и порядку его передачи Организатору, указанные в настоящем Положении;

4. Цели, задачи и принципы Хакатона

4.1. Целью Хакатона является выявление талантливой активной молодежи, привлечение потенциальных студентов, а также популяризация цифровых технологий, IТ-сферы. 


4.2. Задачами Хакатона являются:

создание возможностей для личной и профессиональной самореализации обучающихся в сфере информационных технологий, дизайна управления;

формирование базовых знаний и навыков по основным направлениям Хакатона;
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представление своих идей и продуктов в форме кратких докладов и презентаций (питчей);

повышение заинтересованности студентов и школьников в использовании цифровых технологий и IT-сферы в образовательном процессе;

способствование формированию навыков саморефлексии и осознанного выбора образовательной траектории.

4.3. Проведение Хакатона базируется на следующих принципах:

открытость;

объективность;

прозрачность.

5. Место проведения

174406, Новгородская обл., г.Боровичи, ул.Пушкинская, д.14, тел./факс 8(81664) 5-08-13, 8 (81664) 4-45-85.

6. Сроки проведения

6.1. Прием заявок и регистрация: 07- 09 февраля 2022 года.

6.2. Общий срок проведения Хакатона: 10-12 февраля 2022 года. 

6.3. Время проведения: 10-11 февраля 2022 года с 09.00 до 19.00,                         12 февраля 2022 года с 09.00 до 15.00.
6.4. Защита проектов: 12 февраля 2022 года с 11.00 до 13.00.
6.5. Деловая программа (лекция/выступление представителей бизнес-структур), работа Эспертного жюри: 12 февраля 2022 года с 13.00 до 14.30.
6.6. Объявление победителей по итогам голосования экспертов. Закрытие Хакатона: 12 февраля 2022 года с 14.30 до 15.00.

7. Участие в Хакатоне

7.1. Принять участие в Хакатоне могут студенты и учащиеся образовательных организаций, расположенных на территории Боровичского муниципального района.
7.2. Максимальное количество всех Участников – 40 человек.
7.3. Прием заявок и регистрация Участников осуществляется в срок, установленный пунктом 6.1 настоящего Положения, путем отправки заполненного и подписанного отсканированного бланка заявки (Приложение № 1 к настоящему Положению) от образовательной организации на электронную почту Организатора molodej@boradmin.ru. В соответствии с Федеральным законом от 27 июля 2006 года № 152-ФЗ «О персональных 
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данных» заполняя заявку, участник автоматически дает согласие на обработку персональных данных.
7.4. При заполнении бланка заявки Руководителю необходимо указать: наименование образовательной организации, фамилию, имя, отчество каждого участника Команды, название Команды, адрес электронной почты (e-mail), информацию о себе: фамилию, имя, отчество, адрес электронной почты (e-mail), телефон для связи. Также указывается информация о наличии приказа руководителя направляющей образовательной организации о  возложении ответственности за жизнь и здоровье участников на Руководителя Команды и желание Команд работать на компьютерах площадки Хакатона или своих ноутбуках. Заявка заполняется на каждую Команду от образовательной организации по отдельности. 
7.5. От одной образовательной организации могут заявиться от 1 до 4 Команд.
7.6. Команда считается зарегистрированной, если от Организатора получено подтверждение о регистрации.


8. Обязанности и права Организатора (партнера)


8.1. В ходе проведения Хакатона Организатор (партнер) предоставляет Участникам: помещение, столы, стулья, оборудование, доступ в сеть Интернет. Организатор не несет ответственности за сохранность имущества и оборудования Участников в месте проведения мероприятия.

8.2. Организатор (партнер) предоставляет Участникам во временное пользование оборудование для выполнения заданий и создания проекта. Вынос оборудования из мест проведения мероприятия не допускается.

8.3. Организатор обеспечивает Участников питанием (включая горячие блюда и напитки) в течение всего времени проведения Хакатона (Приложение № 2 к настоящему Положению).

8.4. Организатор имеет право в информационных и (или) рекламных целях на публикацию любым способом описаний Результатов без уведомления Участников и без получения их согласия.

9. Обязанности и права Участника


9.1. Участник обязан соблюдать регламент мероприятия.

9.2. Участникам допускается иметь собственную персональную вычислительную технику (ноутбук) и зарядное устройство к ней, а также программное обеспечение в период проведения Хакатона.
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9.3. Участник Хакатона обязуется:


обеспечить сохранность помещения и оборудования, предоставляемых Участникам Организатором (партнером) и используемых при проведении Хакатона. В случае нанесения материального ущерба возместить сумму ущерба по требованию Организатора (партнера);


воздерживаться от любых действий, которые могут привести к нанесению ущерба Организатору (партнеру), а также связанные с риском для жизни и здоровья Участников;

соблюдать нормы законодательства, в том числе не раскрывать информацию о проектах Участников, не передавать контакты третьим лицам во избежание нарушения закона о персональных данных. В случае нарушения настоящего пункта, нарушивший его Участник несёт ответственность самостоятельно;


Участники гарантируют, что все права на разрабатываемые ими в рамках Хакатона объекты интеллектуальной собственности принадлежат исключительно Участникам, их использование и распространение не нарушает законодательство Российской Федерации об интеллектуальной собственности и/или права третьих лиц.

9.4. В случае несоблюдения указанных выше обязанностей Участник Хакатона может быть дисквалифицирован и удалён с места проведения мероприятия.
9.5. Участник имеет право:

9.5.1. Своевременно получать информацию о сроках и условиях проведения Хакатона;
9.5.2. Отказаться от участия в Хакатоне в любой момент.

10. Требования к проектам

10.1. Созданный Командой проект не должен содержать:

элементы порнографии или других материалов сексуального характера;

элементы и информацию, пропагандирующие насилие, возбуждающие социальную, расовую, национальную или религиозную ненависть и вражду, или содержащие призывы к свержению конституционного строя и разжиганию национальной розни;

вредоносные программы, вирусы, шпионские программы и другие аналогичные электронные программы, которые могут нанести вред информационной системе или нарушить нормы закона, защищающего конфиденциальность информации;

заранее заготовленный код/часть кода.
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10.2. Проект является оригинальной разработкой Команды, созданной в рамках Хакатона, не является развитием уже существующего программного продукта, копией произведений третьих лиц, не нарушает авторские и (или) смежные права третьих лиц в отношении интеллектуальной собственности. Он не обременен имущественными правами третьих лиц, не является предметом претензий, судебных исков или требований третьих лиц.
10.3. Проект не нарушает законодательство РФ, никого и ничего не дискредитирует, не даёт оснований для судебного преследования как наносящий ущерб имени, репутации, чести, достоинства, деятельности, проекта или продукции какого-либо лица, не противоречит общественным интересам.
10.4. В случае использования в проекте изображений физических лиц, от таких лиц получены согласия.

11. Номинации, критерии и процедура выбора 

      победителей Хакатона

11.1. Выбор победителей Хакатона осуществляется экспертным жюри на основании оценки проектов Команд после их финальной презентации.

11.2. Состав экспертного жюри утверждается постановлением Администрации Боровичского муниципального района.

11.3. Экспертное жюри производит оценку проектов в соответствии с установленными критериями по своему собственному усмотрению, на основании своего профессионального опыта.

11.4. Проекты оцениваются по каждому заданию отдельно.

11.5. На Хакатоне предусмотрены три основные номинации по каждому заданию (кейсу): «Лучший проект», «Лучшая идея проекта», «Лучшая защита проекта» и другие номинации партнеров.

11.6. Система оценивания проектов основывается на следующих критериях:

1) аналитика (полнота проведения анализа: целевой и потенциальной аудитории, проблем пользовательского опыта, других сервисов и опыта конкурентов аналогичных цифровых продуктов);

2) оригинальность и инновационность проекта;

3) качество подготовки презентационных материалов и выступления;

4) решение основной проблемы (соответствие проектной идеи поставленной задаче);

5) масштабируемость решения (возможность расширения представленного решения, использования для других процессов/другое);

6) внедрение и дальнейшее развитие решения.
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11.7. Каждый пункт оценивается по 4-балльной шкале (от 0 до 3 баллов). 

11.8. Итоговый балл формируется путём простого арифметического сложения всех баллов всех членов экспертного жюри.

11.9. Для определения победителя в номинации «Лучший проект» учитывается максимальный итоговый балл по всем критериям.

11.10. Для определения победителя в номинации «Лучшая идея проекта» учитывается максимальный балл по критериям 11.5.1, 11.5.2, 11.5.4.

11.11. Для определения победителя в номинации «Лучшая защита проекта» учитывается максимальный балл по критериям 11.5.2 и 11.5.3.

11.12. В каждой номинации может быть только один победитель.

11.13. Партнеры Хакатона для присуждения собственных номинаций проводят свою оценку проектов.

11.14. В случае спорной ситуации вопрос решается голосованием.

11.14. По итогам заседания экспертного жюри составляется протокол, где фиксируются результаты голосования всех членов жюри и итоговое решение с указанием Команд, признанных победителем по каждому заданию (кейсу) Хакатона.

11.15. Решение экспертного жюри является окончательным.

11.16. Всем Участникам Хакатона выдаются сертификаты участия, флеш-накопители. Победителям в номинациях вручаются дипломы.

12. Информационная площадка 

Ресурсы в сети Интернет, на которых будет размещена информация о Хакатоне: 

официальный сайт Администрации Боровичского муниципального района (https://boradmin.ru/), 

официальный сайт ОГА ПОУ «Боровичский педагогический колледж» (http://oaouspobpk.ru/); 

социальные сети «ВКонтакте», «Одноклассники», Instagram.

________________________
Приложение № 1

к Положению о проведении 
IТ-Хакатона среди обучаю-щихся образовательных организаций, расположенных на территории Боровичского муниципального района, «Боровичский IT-ХАБ – 2022»

Форма заявки от образовательной организации для участия в Хакатоне (заполняется Руководителем Команды).

Просим зарегистрировать Команду с данными, приведенными ниже на участие в Хакатоне «Боровичский IT-ХАБ – 2022», проводимый                                с 10-12 февраля 2022 года.
С настоящим положением ознакомлены и согласны на обработку и использование персональных данных.
	Наименование образовательной организации
	

	ФИО Руководителя Команды
	

	Должность Руководителя Команды
	

	Контакты Руководителя Команды (адрес эл.почты, телефон для связи)
	

	ФИО Участников

	1. 
	

	2. 
	

	3. 
	

	Название Команды
	

	Наличие согласия родителей на участие детей в Хакатоне
	ДА/НЕТ 

	Наличие приказа руководителя направляющей образовательной организации о возложении ответственности за жизнь и здоровье детей на Руководителя Команды
	ДА/НЕТ 

	Команда будет работать на компьютерах площадки Хакатона
	ДА/НЕТ 

	Команда будет работать на своих ноутбуках с альтернативными программами
	ДА/НЕТ 

	Будет ли пресс-центр от образовательной организации, в какой день и время (бейджи обязательны)
	


Подписи всех участников с расшифровкой:

Подпись Руководителя Команды

СОГЛАСОВАНО:

Директор образовательной организации

Дата
Приложение № 2
к Положению о проведении 
IТ-Хакатона среди обучаю-щихся образовательных организаций, расположенных на территории Боровичского муниципального района, «Боровичский IT-ХАБ – 2022»

Программа Хакатона «Боровичский IT-Хаб 2022»
10 февраля 2022 год, четверг 

Актовый зал.

09:00–09:15   Регистрация участников, знакомство и общение. 
09:15–09:45 
  Открытие Хакатона. Приветственное слово. Знакомство с экспертным жюри и трекерами. Презентация заданий (кейсов) Заказчиками. 

09:45-10:00  Распределение по кабинетам, общение с Заказчиком, начало работы над проектами.
11:00- 11:20 Перерыв (кофе-брейк, отдых)
Рабочие кабинеты №15, №25, №24, №23 (Кабинет экспертов, трекеров)
10:00–14:00 Работа над проектами. Интервьюирование, фотографирование. 
14:00–14:30 Перерыв (обед, отдых).

Вертушка: 

13:30-14:00 

14:00-14:30 

14:30-14:30 

14:30–19:00 Продолжение работы над проектами.
14:30 – Чек-поинт-1 с трекерами и экспертами: организационная поддержка команд (уточнение степени понимания командами поставленных заданий, оказание направляющей, стимулирующей помощи).
17:00-17:30 Перерыв (ужин, отдых).
17:30 Чек-поинт-2 с трекерами и экспертами: квиз (короткий опрос, в конце которого определяется результат первого дня).
19:00 Окончание первого дня Хакатона 
11 февраля 2022 год, пятница 

Рабочие кабинеты.

09:00-09:05 регистрация второго дня

09:00–14:00 Работа над проектами. Интервьюирование, фотографирование.

  11:00- 11:20 Перерыв (кофе-брейк, отдых)
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11:20 – Чек-поинт-3 с трекерами и экспертами: организационная поддержка команд (оказание направляющей, стимулирующей помощи).
14:00–14:40 Перерыв (обед, отдых).

14:40–19:00 Продолжение работы над проектами.
14:40 Мастер – класс по подготовке презентации к защите.
15:40 Чек-поинт-4 с трекерами и экспертами: организационная поддержка команд (оказание направляющей, стимулирующей помощи).
17:00-17:30 Перерыв (ужин, отдых).
17:30 Чек-поинт-5 с трекерами и экспертами: квиз (короткий опрос, в конце которого определяется результат второго дня).
19:00 Окончание второго дня Хакатона 
12 февраля 2022 год, суббота 

Рабочие кабинеты.

09:00-09:05 регистрация третьего  дня

09:05–11:00 Продолжение работы по решению задания (кейса), подготовка презентации решения.
11:00 СТОП КОДИНГ

  11:00- 11:20 Перерыв (кофе-брейк, отдых)
11:20–13:00 Защита проектов

13:00–13:30 Перерыв (обед, отдых).

13:30–14:30 Деловая программа (лекция/выступление представителей бизнес-структур). Работа Экспертного жюри.
Актовый зал

14:30–15:00 Объявление победителей по итогам голосования экспертного жюри. Закрытие Хакатона.

15:00 Интервьюирование, фотографирование.
_______________________
Работа со студентами IТ специальностей колледжа:


Что такое Хакатон?


Участие студентов колледжа в Хакатонах, в Цифровом прорыве.


Содержание кейса Хакатона  «Боровичский IT-Хаб»-2022








